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RESUMEN

El objetivo de esta investigacion fue caracterizar cudles son las técnicas didacticas mas utilizadas
por los alumnos para lograr un aprendizaje significativo en la asignatura de Logica
Computacional. El trabajo se llevé a cabo en la ciudad de Chihuahua, en los meses de abril y
mayo del afio 2012, en la Facultad de Contaduria y Administracion de la Universidad Auténoma
de Chihuahua. El carécter de esta investigacion fue no experimental. El disefio de la investigacion
fue no experimental transeccional descriptivo. La Poblacion de Interés fueron los alumnos de la
asignatura de Loégica Computacional de la Facultad de Contaduria y Administraciéon de la
Universidad Autéonoma de Chihuahua, la cual se imparte en tercer semestre, Los principales
resultados arrojados por este estudio muestran que en la asignatura de Logica Computacional es
muy importante hacer la clase dindmica, interactuar de manera personalizada con cada alumno,
identificando de esta manera las dificultades que éstos tengan al resolver los problemas, buscando
apoyo en caso de asi necesitarlo de asesorias. Para los alumnos es importante buscar la parte

practica de la teoria para lograr un mejor aprendizaje.

PROBLEMATICA
Hacer diversas actividades en el aula implica conseguir una ensefianza mas dinamica en la que se

obtiene mayor relacion personal con los estudiantes y entre ellos mismos, lo que fomenta un
aprendizaje mayor y mas Optimo. Hay que tener en cuenta, sin embargo, que el aprendizaje
continuo implica un mayor trabajo y esto hace que algunos estudiantes se desanimen a mitad de

curso y abandonen, pasando directamente a la opcion usual de aprendizaje y evaluacion final.



Un estudiante supera la asignatura si este conoce y domina los bloques de contenido teodricos y
practicos, alcanza los objetivos y competencias de la misma, y consigue aplicar lo aprendido a

situaciones reales.

Actualmente, los docentes y estudiantes de la universidad estan insertos en transformaciones del
sistema educativo centrado en el aprendizaje evolucionando hacia un estado de competencias en
la construccion del conocimiento, es decir, teniendo claro que todo aprendizaje supone una
construccion que se realiza a través de un proceso que finaliza con la adquisicion de un
conocimiento nuevo, entonces podemos entender que los conocimientos previos que el estudiante
posee seran claves para la construccion de este nuevo conocimiento, como medio para alcanzar el

aprendizaje significativo.

Para Sénchez y Flores (2004) este proceso es interactivo y se sustenta en los siguientes
principios, mayor implicancia y autonomia del estudiante, utilizacion de metodologia mas activa
que lleven a trabajar en equipo, seminarios, etc., y el docente debe ser un agente creador de

escenarios de aprendizaje que estimulen a los alumnos.

En respuesta a estas exigencias, se considerd importante elaborar una propuesta para innovar en
el proceso de ensefiar y aprender, en donde el docente y administrativo que se preocupan en
innovar, capacitar y difundir sobre estas estrategias logren un aprendizaje significativo en el
alumno, respondiendo mas a las necesidades del mundo del trabajo, al contexto social y a las

propias caracteristicas de los estudiantes.

INTRODUCCION
Una de las mds importantes innovaciones derivadas de la aplicacion de los enfoques
constructivistas al dmbito educativo en donde reside la integracion de los aprendizajes de
conceptos, los aprendizajes de métodos y procedimientos y los aprendizajes de actitudes y
valores como contenidos educativos, asi como las interrelaciones que puedan existir en el aula y
la disposicion del docente hacia el alumnado. Méndez, (2007) menciona que el aprendizaje
significativo es todo aquel conocimiento que se va adquiriendo a través de las experiencias de la
vida cotidiana, en la cual el alumno se apropia de los conocimientos que cree convenientes;
también se puede definir como un proceso a través del cual se adquieren habilidades, destrezas,
conocimientos, como resultado de la experiencia, la instruccion o la observacion (Garcia, 2008);

sabiendo que existen técnicas didacticas para desarrollar este tipo de aprendizaje, tales como



aprendizaje basado en problemas, casos de estudio, etc. entre otras. El objetivo de esta
investigacion fue caracterizar cudles son las técnicas didacticas mas utilizadas por los alumnos
para lograr un aprendizaje significativo en la asignatura de Logica Computacional. En este curso
se pretende que el alumno aprenda a pensar logica y ordenadamente, asi como las bases de la
logica de programacion, basandose en el desarrollo y resolucion de problemas con algoritmos
computacionales. Con los resultados obtenidos es posible caracterizar las técnicas usadas mas
comunmente, asi como que tanta preparacion tienen los maestros para aplicarlas, determinando
de esta manera si se requiere de capacitacion en esta drea, logrando de esta manera un mejor

aprendizaje en la materia.

MARCO TEORICO

Axioma de aprendizaje

Las experiencias, modifican a las personas. Los intercambios con el medio, modifican las
conductas. Por lo tanto, las conductas se daran en funcion de las experiencias del individuo con el
medio. Dichos aprendizajes, permite cambios en la forma de pensar, de sentir, de percibir las
cosas, producto de los cambios que se producen en el sistema nervioso. Por lo tanto los
aprendizajes nos permitiran adaptarnos al entorno, responder a los cambios y responder a las
acciones que dichos cambios producen. (Duce, 2007), mas sin embargo también es un proceso a
través del cual se adquieren habilidades, destrezas, conocimientos, como resultado de la

experiencia, la instruccion o la observacion (Saldivar, 2007; Garcia, 2008).

Proposicion del Aprendizaje Significativo

El ser humano tiene la disposicion de aprender de verdad sélo aquello a lo que le encuentra
sentido o logica. Tiende a rechazar aquello a lo que no le encuentra sentido. El unico auténtico
aprendizaje es el aprendizaje significativo, el aprendizaje con sentido. Cualquier otro aprendizaje
sera puramente mecéanico, memoristico, coyuntural: aprendizaje para aprobar un examen, para
pasar la materia, etc. El aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional. El sentido lo da la
relacion del nuevo conocimiento con: conocimientos anteriores, con situaciones cotidianas, con la

propia experiencia, con situaciones reales, etc.

Basicamente estd referido a utilizar los conocimientos previos del alumno para construir un
nuevo aprendizaje. El maestro se convierte s6lo en el mediador entre los conocimientos y los
alumnos, ya no es €l el que simplemente los imparte, sino que los alumnos participan en lo que

aprenden, pero para lograr la participacion del alumno se deben crear estrategias que permitan
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que el alumno se halle dispuesto y motivado para aprender. Gracias a la motivacion que pueda
alcanzar el maestro, el alumno almacenara el conocimiento impartido y lo hallara significativo o
sea importante y relevante en su vida diaria. Pelayo (2007), y este ocurre cuando, al llegar a
nuestra mente un nuevo conocimiento y lo hacemos nuestro, es decir, modificamos nuestra
conducta. (Alderete, 2005), este proceso por el cual un individuo elabora e internaliza
conocimientos principalmente en base a experiencias anteriores relacionadas con sus propios
intereses y necesidades y que va en pro del fortalecimiento de todas aquellas actitudes
biopsicosocioafectivas de los seres humanos a través de la aplicacion de estrategias basadas en la
apreciacion de la realidad por medio de las experiencias propias y logicas y los canales

sensoriales. (Rodriguez, 2002; Cisneros, 2005).

El aprendizaje significativo como una herramienta didactica.
Dado que la didactica contempla tanto las estrategias de ensenanza como de aprendizaje, vamos a

aclarar la definicion para cada caso.

& Estrategias para aprender, recordar y & Son todas aquellas ayudas planteadas

usar la informacioén. Consiste en un
procedimiento o conjunto de pasos o
habilidades que un estudiante
adquiere y emplea de forma
intencional como instrumento flexible
para aprender significativamente y
solucionar problemas y demandas
académicas.

& La responsabilidad recae sobre el

estudiante (comprension de textos
académicos, composicion de textos,
soluciéon de problemas, etc.)

@ Los estudiantes pasan por procesos

como reconocer el nuevo
conocimiento, revisar sus conceptos
previos sobre el mismo, organizar y
restaurar ese conocimiento previo,
ensamblarlo con el nuevo y asimilarlo
e interpretar todo lo que ha ocurrido
con su saber sobre el tema.

por el docente que se proporcionan al
estudiante para facilitar un
procesamiento mas profundo de la
informacion. A saber, todos aquellos
procedimientos o recursos utilizados
por quien ensefia para promover
aprendizajes significativos.

El énfasis se encuentra en el disefio,
programacion, elaboracion y
realizacion de los contenidos a
aprender por via verbal o escrita.

Las estrategias de ensefianza deben
ser disefladas de tal manera que
estimulen a los estudiantes a observar,
analizar, opinar, formular hipodtesis,
buscar soluciones y descubrir el
conocimiento por si mismos.
Organizar las clases como ambientes
para que los estudiantes aprendan a
aprender.




Teoria Del Aprendizaje Significativo

Ausubel (1978), plantea que el aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa
que se relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por estructura cognitiva, al conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como

su organizacion.

En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura
cognitiva del alumno; no solo se trata de saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales
son los conceptos y proposiciones que maneja asi como de su grado de estabilidad. Los principios
de aprendizaje propuestos por Ausubel (1983), ofrecen el marco para el disefio de herramientas
metacognitivas que permiten conocer la organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo
cual permitird una mejor orientacion de la labor educativa, ésta ya no se vera como una labor que
deba desarrollarse con mentes en blanco o que el aprendizaje de los alumnos comience de cero,
pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que

afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio.

Aprendizaje Significativo y Aprendizaje Mecanico

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: son relacionados con lo que el alumno ya
sabe. Por relacion bésica y no por capricho, se debe entender que las ideas se relacionan con
algin aspecto existente especificamente relevante de la estructura cognoscitiva del alumno, como

una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una proposicion.

La caracteristica mas importante del aprendizaje significativo es que, produce una interaccion
entre los conocimientos mas relevantes de la estructura cognitiva y las nuevas informaciones, de
tal modo que éstas adquieren un significado y son integradas a la estructura cognitiva,
favoreciendo la diferenciacion, evolucion y estabilidad y consecuentemente de toda la estructura

que el estudiante posea.

El aprendizaje mecénico, contrariamente al aprendizaje significativo, pudiera ser por ejemplo la
simple memorizacion de féormulas y se ubicaria en uno de los extremos de ese continuo
(aprendizaje mecénico) y el aprendizaje de relaciones entre conceptos podria ubicarse en el otro
extremo (aprendizaje significativo) cabe resaltar que existen tipos de aprendizaje intermedios que
comparten algunas propiedades de los aprendizajes antes mencionados. Diaz Barriga y

Hernéndez Rojas (2002).



Estrategias Didacticas

Estrategias de aproximacion a la realidad

Evitan el aislamiento y los excesos tedricos mediante el contacto directo con las condiciones,
problemas y actividades de la vida cotidiana; incrementan la conciencia social y cimientan el
andamiaje de ida y vuelta entre teoria y realidad. Son ttiles en todas las areas académicas, pues
facilitan trabajar con textos y otros elementos de uso cotidiano que permiten a los estudiantes
que, a partir de situaciones reales, relacionen conocimientos y resuelvan problemas para

consolidar aprendizajes.

& Por ejemplo: a partir de la lectura y analisis de una nota informativa donde se hable de un
problema social o comunitario, como la inseguridad o la falta de servicios, los estudiantes
pueden hablar sobre la situacion de su colonia, reconocer la importancia de la seguridad
publica o el abasto —en cada caso— estudiar las posibles causas y consecuencias,
reconocer a qué instancias puede acudir la ciudadania ante situaciones similares y

proponer posibles soluciones.

Estrategias de busqueda, organizacion y seleccion de la informacion

Preparan a los alumnos para localizar, sistematizar y organizar la informacion y el conocimiento
a su alcance; por ello resultan adecuadas para sugerir, por ejemplo, investigaciones a mediano
plazo sobre corrientes, autores, tipos de textos, periodos historicos o desarrollo cientifico. Por sus
caracteristicas promueven la comprension y uso de metodologias para la generacion y aplicacion
del conocimiento; desarrollan la objetividad y racionalidad, asi como las capacidades para

comprender, explicar, predecir y promover la transformacion de la realidad.

& Por ejemplo: el docente pide a los estudiantes que, por equipo, construyan una linea del
tiempo (ilustrada) que contenga los acontecimientos mas importantes de determinado
periodo historico; para hacerlo deberan consultar por lo menos cinco fuentes diferentes,
debera existir equilibrio entre impresas y electronicas, ademas sera necesario obtener la

iconografia adecuada para la ilustracion.

Estrategias de descubrimiento

Incitan el deseo de aprender, detonan los procesos de pensamiento y crean el puente hacia el
aprendizaje independiente; en ellas resulta fundamental el acompafiamiento y la motivacion que
el docente d¢ al grupo; el proposito es llevar a los alumnos a que descubran por si mismos nuevos

conocimientos.



& Por ejemplo: el docente presenta al grupo una imagen a partir de la cual se puedan inferir
diversos contenidos; por ejemplo, alguna que muestre la cooperacion de la sociedad civil
ante alglin desastre; a partir de alli se puede interrogar al grupo: ;qué ven?, ;qué opinan?,

hasta conducirlos al contenido que el docente planea trabajar.

Estrategias de extrapolacion y transferencia

Propician que los aprendizajes pasen del discurso a la practica, relacionados con otros campos de
accion y de conocimiento hasta convertirse en un bien de uso que mejore la calidad de vida de las
personas y que permita, al mismo tiempo, que los alumnos reconozcan el conocimiento como
algo integrado y no fragmentado; para realizarlas se puede partir por ejemplo de estudiar un
problema social (Ciencias Sociales), donde se analicen y redacten diversos tipos de textos

(Administracidn) y se interpreten graficas o estadisticas (Matematicas).

& Por ejemplo: a partir de realizar dos graficas que muestren el desempefio de ambos
equipos en un partido de futbol y considerando los datos relevantes, cada estudiante

debera redactar una cronica del partido.

Estrategias de problematizacion

Posibilitan la revision de porciones de la realidad en tres ejes: el de las causas, el de los hechos y
condiciones, y el de las alternativas de solucion. Impulsa las actividades criticas y propositivas,
ademds de que permiten la interaccién del grupo y el desarrollo de habilidades discursivas y

argumentativas.

& Por ejemplo: entre el grupo y con la guia del docente se puede sefialar un problema que
afecte a la comunidad, caracterizarlo, imaginar sus causas, reconocer sus consecuencias y
a partir de esa informacion elaborar posibles soluciones que sean viables y, ;por qué no?,

buscar la forma de implementarlas.

Estrategias de procesos de pensamiento creativo divergente y lateral
Incitan el uso de la intuicion y la imaginacion para promover la revision, adaptacion, y creacion
de diversos tipos de discursos, orales y escritos, formales e informales; son bastante utiles para

trabajar los contenidos de espafiol.

& Por ejemplo: a parir de una palabra, una imagen, una oracion o un texto completo se

propone crear un cuento o una historieta.



Estrategias de trabajo colaborativo
Cohesionan al grupo, incrementan la solidaridad, la tolerancia, el respeto, la capacidad
argumentativa; la apertura a nuevas ideas, procedimientos y formas de entender la realidad;

multiplican las alternativas y rutas para abordar, estudiar y resolver problemas.

& Por ejemplo: es posible coordinar la elaboracion de una gaceta bimestral, una antologia o
el periddico mural; para este proyecto cada integrante del grupo debera cumplir una
actividad especifica.

Estrategias didacticas como una herramienta en el proceso de la ensefianza del aprendizaje
significativo

Es comun escuchar que mucha gente habla de la importancia de disefiar o implementar técnicas
didacticas al estar frente al grupo y trabajar los contenidos curriculares con el fin de lograr que
los alumnos adquieran aprendizajes significativos; en esta ocasion echaremos un vistazo sobre los
diferentes tipos de estrategias que podemos utilizar en congruencia con nuestros objetivos,
tomando en cuenta que todas ellas se caracterizan porque son practicas, se relacionan con los
contenidos y ponen en juego las habilidades, conocimientos y destrezas de los estudiantes. Para
utilizarlas serd necesario planearlas con anticipacion y definir cuél es el momento adecuado para
realizarlas ya que son bastantes y variadas segun el la finalidad deseada entre las que podemos

encontrar:

Analogias, Aprendizaje basado en problemas, Exposicion, Ilustraciones, Juego de roles, Lluvia
de ideas, Mapas conceptuales y redes semanticas, Método de casos, Método de preguntas,
Me¢étodo de proyectos, Aprendizaje Objetivos, Organizador previo, Panel de Discusion, Pistas
tipograficas y discursivas, Resumen, Simulacion o Simuladores, Uso de estructuras textuales,
Definiciones de mapas conceptuales, Estrategias Didacticas del Aprendizaje Significativo entre

otras. (Diaz Barriga y Hernandez Rojas (idem).

JUSTIFICACION
A los docentes constantemente se les menciona la importancia de establecer procesos
constructivistas en nuestras aulas, con lo cual solemos estar de acuerdo; sin embargo, nos
explican qué es el constructivismo pero realmente entenderemos en que consiste la
conceptualizacion y, sobre todo, como implementarlo, después llega el aprendizaje significativo
realmente lo estamos logrando, utilizamos estrategias y técnicas adecuadas a los diferentes

planteamientos educativos.



El primer obstaculo a enfrentar, es que la mayoria de nosotros aprendimos bajo lineamientos
poco afines con esta propuesta educativa: nuestros maestros poco sabian del aprendizaje
significativo y de la participacion activa del educando, salvo alguna honrosa excepcion que
siempre ha habido donde cada uno es responsable de su proceso de aprendizaje, mas sin embargo

el maestro juega un papel muy importante en su desarrollo.

Cada uno de nosotros somos responsables de aquello que queremos aprender o intentamos
aprender. Lo hacemos a través de lo que percibimos con nuestros sentidos y nuestra mente
registra e incorpora a otros conocimientos previos. Con lo anterior, el nuevo conocimiento queda

asimilado y acomodado a lo que previamente ya sabiamos.

Por eso el concepto de aprendizaje significativo es tan importante dentro del constructivismo,
pues todos hemos experimentado que al mirar, vemos primero aquello que nos interesa o llama

mas nuestra atencion y dejamos de ver lo que no es importante para nosotros.

OBJETIVO
Caracterizar cudles técnicas didacticas mas utilizadas por los alumnos para lograr un aprendizaje

significativo en la asignatura de Logica Computacional.

METODOLOGIA
Lugary Tiempo
El trabajo se llevo a cabo en la ciudad de Chihuahua, en los meses de abril y mayo del afo 2012,

en la Facultad de Contaduria y Administracion de la Universidad Autéonoma de Chihuahua.

Caracter

El Caracter de esta investigacion fue no experimental.

Diserio

El disefio de la investigacion fue no experimental transeccional descriptivo.
Poblacion de Interés

Alumnos de tercer semestre de la asignatura de Logica Computacional de la Facultad de

Contaduria y Administracion de la Universidad Autonoma de Chihuahua.
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Marco Muestral

La informacion fue solicitada a la Secretaria Académica de la Universidad Auténoma de
Chihuahua, con el fin de determinar el numero de alumnos en la asignatura de Logica
Computacional en la Facultad de Contaduria y Administracion en el semestre de enero junio del

2012.

Unidad de Analisis
La unidad de analisis fueron los alumnos de la carrera de Licenciado en sistemas de Computacion

Administrativa de la Facultad de Contaduria y Administracion de la Universidad Autonoma de

Chihuahua.

Tipo de Muestreo
El tipo de muestreo que se utilizo fue aleatorio sistematico, ya que se seleccion6 a los alumnos de
la asignatura de Logica Computacional del semestre de enero-junio de 2012 en la Facultad de

Contaduria y Administracion.

Tamario de la Muestra

NZpq

n= N 1 2
N= Tamafio de la poblacién (90) Q +
7= Nivel de confianza (95%) 4

e= error para la muestra (5%)

n= Tamafo de la muestra (36)

Zpq

p= Porcentaje de ocurrencia de la caracteristica de interés (50%)
q= Porcentaje de no ocurrencia de la caracteristica de interés (50%)
Seleccion de la Muestra

Se realiz6 la encuesta de forma aleatoria a los alumnos que estuvieron presentes en dicho

periodo.

Recoleccion de Datos

Se utilizé una encuesta previamente codificada.

Codificacion de la Informacion
Los datos obtenidos de las encuestas se capturaron en una hoja tabular (Excel), para después

identificar y analizar la informacion previamente recabada.
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Andlisis de la Informacion

El estudio de la informacién se realiz6 mediante un analisis descriptivo de los resultados

obtenidos del cuestionario.

RESULTADOS

Tabla de estrategias didacticas usadas con mas frecuencia.

Técnica Didéctica Siempre Sigrillspire n(ljliscla Nunca prcl)\cI:(e) de
Aprendizaje Basado en Objetivos 24% 30% 28% 14% 4%
Aprendizaje basado en problemas 80% 12% 8% 0% 0%
Exposicion 45% 28% 24% 0% 3%
Método de casos 45% 37% 9% 9% 0%
Me¢étodo de preguntas 80% 12% 8% 0% 0%
Me¢étodo de proyectos 18% 35% 45% 2% 0%
Panel de Discusion 22% 12% 50% 0% 16%

Como se puede apreciar en la tabla anterior algunas técnicas son utilizadas en diferentes grados,
las que mas destacan son: aprendizaje basado en problemas, método de preguntas, método de

casos y exposicion.

Griafica 1. El material presentado en la plataforma virtual

Suficiente; _
40% Excesivo;
l ﬁ ’_ 3%

Necesario;
57%

En la plataforma virtual se presenta el material por objeto de estudio, el cual consta de teoria,
ejemplos y practicas, el cual la mayoria de los alumnos consideran suficiente como apoyo en la

asignatura.
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Grafica 2. El material del curso estuvo

enfocado a hacer un aprendizaje ameno, pero
riguroso en cada objeto de estudio

Siempre;
66%

Casi
Siempre;
28%

Nunca; 6%

Como se observa en la grafica anterior el 94% de los alumnos mencionan que el material
utilizado es bueno.

Grafica 3. Se creo interactividad en el aula entre alumnos y maestro

Vacias; 3%

Siempre;
68%

Casi
Siempre;
26%

Nunca; 3%

Como se aprecia en la grafica anterior el 94% de los alumnos consideran que la clase es

dindmica y se crea interactividad entre los alumnos y el maestro.

Grafica 4. El material utilizado en el curso te hizo buscar la orientacion de tu maestro

Casi Nunca;
8%

Siempre;
26%

Casi
Siempre;
57%

El 81% de los alumnos consideran que el material utilizado que se presenta en la plataforma

virtual y bibliografia de apoyo para la materia requieren del apoyo del maestro.
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Grafica 5. El material utilizado en el curso te hizo buscar la orientacion de tus compaiieros
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Siempre;

Nunca; 6% 26%
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El 83% de los alumnos se apoyan entre ellos para la resolucién de los problemas.

Grafica 6. Se te motivo para investigar sobre el contenido de informacion utilizado en el

curso

Casi Nunca;
8%

Siempre;
43%

Casi
Siempre;
46%

Nunca; 3%

El 89% de los alumnos mencionan que es indispensable investigar los temas para la resolucion de

los problemas.

Grafica 7. El material utilizado te ayudara a superar la asignatura con éxito

En
Desacuerdo;

/ "
N

De acuerdo;
97%

La mayoria concuerda que esta de acuerdo que el material le ayudara a cursar la asignatura
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Grafica 8. Buscar el apoyo de asesoria te ayudara a conseguir a superar la asignatura con
éxito
En

Desacuerdo;
6%

De acuerdo;
94%

La mayoria de los alumnos consideran que es necesario apoyarse en asesorias para lograr pasar la
materia.

Grafica 9. El haber utilizado un paquete de software para realizar algoritmos te ayudé a
comprender mejor los problemas presentados en la clase

Casi
Siempre;
34%

Nunca; 3%

El 97% de los alumnos consideran que el haber utilizado un software al realizar los algoritmos les
ayudo a comprender mejor los problemas.

Grafica 10. El haber resuelto los problemas presentados en la clase en el cuaderno te ayudé
a comprenderlos mejor

Casi Nunca;
14%

Casi
Siempre;
23%

La mayoria de los alumnos consideran que haber resuelto los problemas en el cuaderno ademads
de utilizar el software les ayud6 a comprender mejor los problemas.
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Grafica 11. Es necesario reforzar los apuntes tedricos tomados en clase para superar la
asignatura con éxito

De acuerdo;
83%

En
Desacuerdo;
17%

El 83% de los alumnos considera que es muy importante reforzar los apuntes tedricos tomados en
clase para pasar la asignatura.

Grafica 12. Se motivé el aprendizaje haciendo actividades individuales y en grupo que
impliquen responsabilidad y dinamismo en la clase

Casi
Siempre;
34%

La mayoria de los alumnos consideran que realizaron actividades individuales y en grupo que
implicé dinamismo en la clase.

Grafica 13. Se reforzaron los conceptos teéricos mediante aplicacion practica

Casi Nunca;
3%

Casi
Siempre;
23%

La mayoria de los alumnos consideran que se reforzaron los conceptos tedricos con los practicos.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
El aprendizaje es ese largo recorrido de los objetos de conocimiento desde la percepcion, al
procesamiento de asimilacion segun el interés personal y la acomodacion de la nueva experiencia

en concordancia con lo que ya se sabe.

Los resultados arrojados por este estudio nos muestran que en la asignatura de Logica
Computacional es muy importante hacer la clase dindmica, interactuar de manera personalizada
con cada alumno, identificando de esta manera las dificultades que éstos tengan al resolver los
problemas, buscando apoyo en caso de asi necesitarlo de asesorias. Para los alumnos es
importante buscar la parte practica de la teoria para lograr un mejor aprendizaje. Existe un area de
oportunidad importante en cada uno de nosotros como maestros, de manera que podamos ser mas
congruentes con el modelo educativo. Es posible modificar algunas de nuestras actividades como

maestros de manera que promovamos el aprendizaje.

Las caracteristicas personales del sujeto influyen definitivamente, cada maestro sabe que sus
alumnos tienen diferentes niveles de desarrollo intelectual, distinta moral, pensamiento critico o
aceptacion de lo que escuchan. Cada uno tiene una forma de estudio Unica y capacidad de
reflexion sobre si mismo y su medio, sus propias motivaciones y responsabilidad sobre el estudio,
disposicion para aprender y cooperar por el bien colectivo. Por lo que el maestro debe ser un
facilitador, encontrando las estrategias didacticas que ayuden al grupo y cada alumno en

particular, a construir su aprendizaje.

DISCUSION
El ver el fendémeno de ensefianza-aprendizaje desde la oOptica del aprendizaje basado en
competencias, nos permite analizar la coherencia entre nuestras estrategias de ensefianza y
aquellos estilos de aprendizaje empleados por nuestros alumnos. También nos permite de una
manera practica detectar una serie de actividades que realizamos en el salon de clases generando
la posibilidad de su analisis y valoracion con la consecuente toma de medidas encaminadas a

establecer una conducta pertinente.

Se abre también una posibilidad para permitir que nuestros alumnos dejen de depender de nuestra

direccidn y su aprendizaje sea cada vez mas autodirigido.
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