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Resumen 

El objetivo de esta investigación fue el análisis de la aplicación Fx Math Solver en el  desarrollo 

de problemas matemáticos. La investigación fue no experimental, mixta, aplicada, transaccional,  

descriptiva y con apoyo bibliográfico.  Los resultados obtenidos indican que la mayoría de 

alumnos de primer semestre muestran una gran dificultad en relación con la materia de 

matemáticas básicas. Se identificó que  el uso de aplicaciones en dispositivos móviles son de 

mucha ayuda para el estudiante, como es el caso particular de la aplicación Fx Math Solver, ya 

que es una aplicación que tiene descarga gratuita, desarrolla el proceso de manera correcta y 

obtiene el resultado de la ecuación matemática. 

 

Palabras Clave: (aplicación Fx Math Solver, matemáticas básicas, dispositivos móviles)  

ABSTRACT. 

The purpose of this study was the analysis of Fx Math Solver application in the development of 

mathematical problems. The study was not experimental, mixed, applied, transactional, 

descriptive and bibliographic support. The results indicate that most students in the first semester 

show great difficulty in relation to the matter of basic math. It was identified that the use of 

applications on mobile devices are very helpful for the student, as is the case of the Fx Math 

Solver application, since it is an application that has free download, developed the process in the 

right way and get the result mathematical equation. 
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Problema de investigación 

El objetivo de todas las Instituciones de nivel Superior es contribuir a la formación de 

profesionistas, sin embargo, a pesar de los grandes esfuerzos que se realizan, no todos los 

alumnos que ingresan logran concluir sus estudios y desertan  anticipadamente. En la actualidad  

la solución de problemas matemáticos  es un punto nodal en la educación del nivel superior  es  

una parte importante de formación integral, en el alumno pues lo  alienta en el desarrollo de 

estructuras de pensamiento lógico-matemático, ayuda a comprender las relaciones cuantitativas y  

coopera en los intentos de otras disciplinas científicas. Además fomenta la creatividad y el 

dominio de la voluntad, entre otras cosas. 

 

Es por ello que el presente trabajo de investigación pretende dar respuesta a las siguientes 

preguntas: 

 

Pregunta General 

¿De qué manera el programa Fx Math Solver ayuda a solucionar los problemas de matemáticas 

básicas?  

 

Preguntas Específicas: 

1.- ¿Qué ventajas podemos obtener al utilizar el programa Fx Math Solver en los problemas de 

matemáticas básicas?  

2.- ¿La aplicación Fx Math Solver muestra el proceso para la solución de una ecuación 

matemática? 

3.- ¿Es correcto el resultado que presenta la aplicación Fx Math solver? 

OBJETIVOS DEL ESTUDIO 

Objetivo general:   

Analizar el programa Fx Math Solver como un  apoyo para resolver problemas de matemáticas 

básicas. 

Objetivos específicos: 

1.- Determinar las ventajas  al utilizar la aplicación matemática Fx Math Solver en alumnos de 

primer semestre de la FCA de la Universidad Autónoma de Chihuahua. 

 



 
 

5

2.- Identificar  el proceso de la aplicación Fx Math Solver  para la solución de una ecuación 

matemática 

3.-  Determinar si el resultado  de la ecuación matemática que presenta la aplicación Fx Math 

Solver es el correcto. 

JUSTIFICACIÓN  Y DELIMITACIÓN DEL ESTUDIO 

Justificación: 

Es necesario determinar y clasificar las actitudes hacia las matemáticas generar conocimiento que 

contribuya a reforzar el rendimiento en las matemáticas básicas porque como se ha señalado en la 

introducción de este trabajo, las matemáticas cada vez tienen una mayor influencia en un número 

creciente de áreas del quehacer humano. Por ello, es conveniente que las actitudes hacia esta 

materia sean favorables. 

Si bien uno de los primeros caminos para lograrlo es a través de los profesores que forman a los 

alumnos, también es indispensable hacer buen uso en cuestión de la tecnología y es por  ello la 

importancia del uso de aplicaciones en dispositivos móviles.  

Esta investigación pretende analizar el uso de la aplicación Fx Math Solver, a fin de observar su 

eficiencia en el  manejo  de ecuaciones en matemáticas básicas El beneficio cae directamente en 

esta aplicación Fx Math Solver ya que le brinda facilidad al alumno en la solución de sus 

problemas matemáticos a la vez que le proporciona ayuda y aprendizaje para llegar a su 

resultado. 

Delimitación: 

La presente investigación se llevó a cabo en el periodo de febrero-Abril del 2015, analiza el 

programa Fx Math Solver en matemáticas básicas en dispositivos móviles y se toma como 

referencia a los alumnos de primer semestre de la Facultad de Contaduría y Administración de la 

Universidad Autónoma de Chihuahua. La información de los alumnos se obtiene a través de 

Secretaría académica, ya que se indican los grupos de primer semestre que cursan la materia de 

matemáticas básicas del ciclo 2015.  

 

 



 
 

I. FORMULACIÒN DE LA HIPÓTESIS

Hipótesis General   

La aplicación Fx Math Solver,  genera en el alumno un entendimiento más amplio en la solución 

de ecuaciones matemáticas, al ser descargad  y 

Hipótesis Específicas    

1.- Una de las  ventajas al descargar en el dispositivo  móvil  la aplicación matemática  

Solver es que no tiene costo. 

2.-La aplicación  Fx Math Solver   para matemáticas básicas, al ser 

móvil y capturar una ecuación matemática, nos muestra el resultado final sin indicar cual fue el 

proceso para llegar al resultado.

3.- El resultado  de la ecuación matemática que presenta la aplicación FX Math Solver  después 

de capturar el problema, es el  correcto.

II. CRITERIOS METODOLÓGICOS 

Naturaleza: Mixta ya que se estudian variables categóricas alas cuales se les puede asignar 

cantidades, y a la vez variables  c

Alcance: Descriptiva  

El diseño: Fue Transaccional,

datos  se llevó en una sola ocasión.

estudio  

La investigación fue de campo con apoyo bibliográfico

Lugar y Tiempo: Chihuahua, Chihuahua, durante los meses de febrero

Población de interés: 282 Alumnos que cursan la materia de matemáticas básicas

semestre de la FCA  

 Tamaño de la muestra: Se aplicó una encuesta 

de Contaduría y Administración de la Universidad Autónoma de Chihuahua

Tomando el muestreo aleatorio simple:
 
 

   
 
 
N=total de alumnos  
N=282. 

DE LA HIPÓTESIS  

 

La aplicación Fx Math Solver,  genera en el alumno un entendimiento más amplio en la solución 

de ecuaciones matemáticas, al ser descargad  y analizada en un dispositivo móvil.

Una de las  ventajas al descargar en el dispositivo  móvil  la aplicación matemática  

La aplicación  Fx Math Solver   para matemáticas básicas, al ser descargada en el dispositivo 

móvil y capturar una ecuación matemática, nos muestra el resultado final sin indicar cual fue el 

proceso para llegar al resultado. 

El resultado  de la ecuación matemática que presenta la aplicación FX Math Solver  después 

de capturar el problema, es el  correcto. 

CRITERIOS METODOLÓGICOS  

Mixta ya que se estudian variables categóricas alas cuales se les puede asignar 

tidades, y a la vez variables  cualitativas. 

ional, ya que se observó el fenómeno estudiado y la recolección de los 

una sola ocasión. No experimental ya  que no se manipula

La investigación fue de campo con apoyo bibliográfico 

Chihuahua, Chihuahua, durante los meses de febrero-abril del 2015

282 Alumnos que cursan la materia de matemáticas básicas

Se aplicó una encuesta a 165 alumnos de primer semestre de

de Contaduría y Administración de la Universidad Autónoma de Chihuahua

Tomando el muestreo aleatorio simple: 
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La aplicación Fx Math Solver,  genera en el alumno un entendimiento más amplio en la solución 

analizada en un dispositivo móvil. 

Una de las  ventajas al descargar en el dispositivo  móvil  la aplicación matemática  Fx Math 

descargada en el dispositivo 

móvil y capturar una ecuación matemática, nos muestra el resultado final sin indicar cual fue el 

El resultado  de la ecuación matemática que presenta la aplicación FX Math Solver  después 

Mixta ya que se estudian variables categóricas alas cuales se les puede asignar 

y la recolección de los 

se manipularon  las variables de 

abril del 2015 

282 Alumnos que cursan la materia de matemáticas básicas en primer 

165 alumnos de primer semestre de la facultad 

de Contaduría y Administración de la Universidad Autónoma de Chihuahua 
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Instrumento: Como instrumento de recolección de datos se utilizó un cuestionario dentro de la 

fase de campo, este cuestionario está integrado por preguntas que abordan las variables que 

persigue describir esta investigación. 

Procedimiento: Esta investigación se desarrollo en 2 fases principales, la primera es un 

cuestionario que consiste en recopilación de información respecto a las situación general de el 

alumno en relación a las matemáticas, la segunda utilizar la aplicación en la solución del 

problema matemático y obtener información respecto a descarga de la aplicación, análisis del 

procedimiento y obtención del resultado en el alumno. 

Variable independiente del estudio son estudiantes  de primer semestre en la materia de 

matemáticas básicas. 

Técnicas de investigación: Se basa en la recolección de la información y el procesamiento de la 

misma para resultado. 

Técnicas auxiliares: El análisis e interpretación de la información se hizo a través del software 

de Microsoft Excel 

 

I. ANÁLISIS DE RESULTADOS  

Gráfica 1. Tiene dificultades para entender las matemáticas 

 

 

  

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
De acuerdo a los datos que muestra la gráfica, el 67%, de los 165  alumnos encuestados 
consideran estar de acuerdo en  tener dificultades con las matemáticas, el  28%  estar en 
desacuerdo en  tener dificultades para entender las matemáticas y un 17% indican estar indecisos 
en tener dificultades con las matemáticas. 
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Gráfica 2. Le interesan las matemáticas pero  no les entiende 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Según la gráfica se observa que un 56%  de los  encuestados  están de acuerdo de interesarles las 
matemáticas, pero no le entienden a esta materia, un 16% está indeciso y un 28% manifiestan 
estar en desacuerdo de interesarse en las matemáticas y no les entienden. 
 
 
 
Gráfica 3. Para entender mejor a las matemáticas la explicación del maestro en clase es de 

vital importancia. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
La gráfica 3  muestra que de los 165 alumnos encuestados  un 78 % está totalmente de acuerdo  
que para entender mejor la materia de matemáticas es de suma importancia la explicación del 
maestro, un 10% está en desacuerdo y un 12% se encuentra indeciso. 
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Gráfica 4. Conoce aplicaciones en dispositivos móviles que ayuden en el aprendizaje en 
matemáticas. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
La gráfica 4 muestra que el 46 % de los encuestados considera estar en desacuerdo de conocer 
aplicaciones en dispositivos móviles que ayuden en el desarrollo y aprendizaje de las 
matemáticas. 

 
 

Gráfica 5. Considera importante saber que existen aplicaciones para resolver problemas 
matemáticos que se pueden instalar en dispositivos móviles de forma gratuita. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Analizando la gráfica se observa que más de la mitad de los encuestados, el 74% considera 
importante saber que existen aplicaciones para resolver problemas matemáticos que se pueden 
instalar en dispositivos móviles en forma gratuita. 
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Gráfica 6. Descargo en su dispositivo móvil la aplicación Fx Math Solver de forma gratuita 

para resolver un problema matemático 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
La gráfica nos muestra que del total de alumnos encuestados  un 91% descargo  la aplicación  Fx 
Math Solver en sus dispositivos móvil  en forma gratuita para resolver un problema matemático. 

 

 

 

Gráfica 7. Es fácil el uso de la aplicación Fx Math Solver  para resolver problemas 

matemáticos. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
La gráfica nos muestra que más de la mitad de los alumnos encuestados están de acuerdo  que  
usar la aplicación móvil Fx Math Solver es fácil para resolver problemas matemáticos. 
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Gráfica 8. La aplicación Fx Math Solver  resuelve el problema, explicándolo como se llego 
al resultado esperado (Muestra el proceso antes de llegar al resultado) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
La gráfica muestra  que el 86 %  de alumnos encuestados consideran estar de acuerdo en que la 
aplicación móvil FX Math Solver, resuelve el problema, muestra el proceso explicando cómo se 
llega al resultado  obtenido. Considerando con ello que la aplicación móvil utilizada es un buen 
instrumento para la solución de problemas matemáticos.  

 
 
 
 
 

Gráfica 9. Considera importante utilizar la aplicación Fx Math Solver para mejorar su 
aplicación  en área de matemáticas. 
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Gráfica 10. Su dispositivo móvil es android. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La gráfica 10  muestra  en un mayor porcentaje  los alumnos están totalmente de acuerdo que el 

dispositivo móvil más usado por ellos,  es el sistema operativo Android. 

 

 

 

Gráfica 11. Su dispositivo móvil es Macintosh 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

De acuerdo a la gráfica 11 la mayoría de los alumnos están totalmente de acuerdo de hacer uso 

del sistema operativo Macintosh. 
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Gráfica 12. Descargo en su dispositivo móvil una aplicación para resolver un problema 

matemático. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La gráfica 12 nos muestra que la mayoría de los alumnos descargaron en su dispositivo móvil una 

aplicación para resolver un problema matemático. 

 

 

Gráfica 13. La descarga para el uso de la aplicación es gratuita. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La gráfica nos muestra en un mayor porcentaje que los alumnos están totalmente de acuerdo que 

la descarga de la aplicación para la resolución de un problema matemático fue en forma  gratuita 

y esto les agrado, ya que no tuvieron dificultades para su descarga. 
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Gráfica 14. Es fácil el uso de la aplicación para resolver problemas matemáticos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La gráfica nos muestra que la mayoría de los alumnos están totalmente de acuerdo  que les fue 

fácil usar la aplicación móvil al implementarla en resolver los problemas matemáticos. 

 

Gráfica 15.  La aplicación tiene varias opciones para resolver diferentes problemas 

matemáticos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Según la gráfica la mayoría de los alumnos están totalmente de acuerdo que la aplicación tiene 

varias opciones a las cuales se puede ingresar, para resolver diferentes categorías de problemas 

matemáticos. 
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Gráfica 16. La aplicación resuelve el problema, explicándolo como se llego al resultado 

Esperado (Muestra el proceso antes de llegar al resultado) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La gráfica muestra que del total de alumnos encuestados, el 86% está totalmente de acuerdo que 

la aplicación móvil ayuda a resolver un problema matemático, considerando con ello que la 

aplicación móvil utilizada es un buen instrumento para la solución de problemas matemáticos.  

 

Gráfica 17. El resultado que obtuvo al utilizar la aplicación fue el correcto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La gráfica muestra que la mayoría de los alumnos están totalmente de acuerdo de obtener el 

resultado correcto, lo cual para ellos fue que además de obtener el resultado correcto, la 

aplicación móvil  les da la explicación paso a paso de cómo se llego al mismo. Es por ello que se 

califica como muy buena aplicación móvil. 
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Gráfica 18. Tenía conocimiento de la aplicación que utilizo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La gráfica muestra que en  su mayoría, los alumnos estaban indecisos sobre el conocimiento de 

esta aplicación. Esto es porque muchas de las aplicaciones tienen un costo, en cambio al darla a 

conocer, los alumnos argumentan que es buenísima esta aplicación. 

 

Gráfica 19. Considera importante utilizar esta aplicación para mejorar su aplicación  en 

área de matemáticas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La gráfica muestra que en un  porcentaje del 58%  los alumnos están totalmente de acuerdo 

(26%) y de acuerdo (32%)  que consideran importante en utilizar esta aplicación para mejorar su 

aplicación en el área de las matemáticas. 
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II.  CONCLUSIÓN   

Como hemos visto son tantos y tan variados lo factores que intervienen en el desempeño 

educativo tanto de los alumnos como de los profesores. La preparación del docente de 

matemáticas es un factor fundamental en el desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje de 

las matemáticas, lo cual envuelve, entre otros, no sólo un hondo conocimiento y especialización 

del contenido matemático, sino también del pedagógico y de la didáctica de las matemáticas. 

En base a las hipótesis formuladas se concluye que: 

  

• La hipótesis general.- La aplicación Fx Math Solver genera en el alumno un 

entendimiento más amplio en la solución de ecuaciones matemáticas se acepta ya que el 

78% de los alumnos obtuvieron un resultado correcto y la aplicación muestra el proceso 

para llegar al resultado obtenido. 

 

• La hipótesis especifica 1.- Una de las  ventajas de la aplicación matemática Fx Math 

Solver es su descarga gratuita en cualquier dispositivo móvil, se acepta ya que el 91% de 

los alumnos hicieron la descarga de la aplicación en su dispositivo móvil sin ningún 

costo. 

 

• La hipótesis especifica 2.- La aplicación Fx Math Solver para matemáticas básicas no 

muestra el proceso de la ecuación matemática., Esta hipótesis se rechaza ya que  el 91% 

de los alumnos al descargar la aplicación y probarla en una ecuación matemática 

analizaron el proceso y el resultado obtenido por  la misma. 

• La hipótesis especifica 3.- El resultado  de la ecuación matemática básica que presenta la 

aplicación  Fx Math Solver es el correcto. Esta Hipótesis se acepta ya el 91% de los 

alumnos respondieron que la aplicación obtiene el resultado esperado. 

III.  RECOMENDACIONES 

El aprendizaje de las matemáticas debe ser un proceso creativo y explicativo de la realidad, en el 

cual se manejen procesos tecnológicos mediante la descarga de aplicaciones que faciliten al 

alumno, la interacción con la solución de problemas matemáticos. 
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La divulgación, o el conocimiento de aplicaciones móviles es de suma importancia ya que de ello 

depende que todos, alumnos y maestros se den cuenta de avances tecnológicos y los apliquen 

para mejoras en: 

• El uso  de la tecnología 

• En los procesos de enseñanza aprendizaje 

• En el conocimiento  de aplicaciones móviles aplicadas en la enseñanza aprendizaje. 

• Reducir  índices de deserción escolar con la implantación de uso de aplicaciones móviles 

en las aéreas de matemáticas, algebra, estadística, etc. 

Un  factor importante que es necesario y de extrema urgencia atender es la cuestión económica de 

las familias, ya que como pudimos notar, es determinante  para el avance y la mejora académica 

que los alumnos  tengan dispositivos móviles los cuales  son de gran ayuda en los procesos de 

enseñanza aprendizaje.  
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