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Resumen

El objetivo de esta investigacion fue el analigdalaplicacion Fx Math Solver en el desarrollo
de problemas matemaéticos. La investigacion fuexper@mental, mixta, aplicada, transaccional,
descriptiva y con apoyo bibliogréfico. Los resdtia obtenidos indican que la mayoria de
alumnos de primer semestre muestran una gran Ithiicten relacion con la materia de
matematicas béasicas. Se identificé que el usoptieaaiones en dispositivos moviles son de
mucha ayuda para el estudiante, como es el catiouytear de la aplicacion Fx Math Solver, ya
que es una aplicacion que tiene descarga gratiesgrrolla el proceso de manera correcta y
obtiene el resultado de la ecuacion matematica.

Palabras Clave:(aplicacion Fx Math Solver, mateméticas basicagatitivos moviles)

ABSTRACT.

The purpose of this study was the analysis of FxhMeolver application in the development of
mathematical problems. The study was not experiahennixed, applied, transactional,
descriptive and bibliographic support. The resultBcate that most students in the first semester
show great difficulty in relation to the matter bésic math. It was identified that the use of
applications on mobile devices are very helpful tfee student, as is the case of the Fx Math
Solver application, since it is an application thas free download, developed the process in the

right way and get the result mathematical equation.
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Problema de investigacion

El objetivo de todas las Instituciones de nivel Sig es contribuir a la formacion de
profesionistas, sin embargo, a pesar de los graedesrzos que se realizan, no todos los
alumnos que ingresan logran concluir sus estudissgrtan anticipadamente. En la actualidad
la solucién de problemas mateméticos es un purdalren la educacion del nivel superior es
una parte importante de formacion integral, enl@inao pues lo alienta en el desarrollo de
estructuras de pensamiento logico-matematico, agumtamprender las relaciones cuantitativas y
coopera en los intentos de otras disciplinas dieasi. Ademas fomenta la creatividad y el

dominio de la voluntad, entre otras cosas.

Es por ello que el presente trabajo de investigagitetende dar respuesta a las siguientes

preguntas:

Pregunta General
¢De qué manera el programa Fx Math Solver ayuaduaisnar los problemas de matematicas

basicas?

Preguntas Especificas:

1.- ¢Qué ventajas podemos obtener al utilizar@rama Fx Math Solver en los problemas de
matematicas basicas?

2.- ¢La aplicacion Fx Math Solver muestra el proceara la solucién de una ecuacion
matematica?

3.- ¢ Es correcto el resultado que presenta lazapdic Fx Math solver?

OBJETIVOS DEL ESTUDIO

Objetivo general:

Analizar el programa Fx Math Solver como un appwgoa resolver problemas de matematicas
bésicas.

Objetivos especificos:

1.- Determinar las ventajas al utilizar la apliGacmatematica Fx Math Solver en alumnos de

primer semestre de la FCA de la Universidad Autéamade Chihuahua.



2.- ldentificar el proceso de la aplicacion Fx M&olver para la solucion de una ecuacion
matematica

3.- Determinar si el resultado de la ecuacionematica que presenta la aplicacion Fx Math
Solver es el correcto.

JUSTIFICACION Y DELIMITACION DEL ESTUDIO
Justificacion:

Es necesario determinar y clasificar las actitudesa las matematicas generar conocimiento que
contribuya a reforzar el rendimiento en las mateastbasicas porque como se ha sefialado en la
introduccion de este trabajo, las mateméticas eaddienen una mayor influencia en un nimero
creciente de areas del quehacer humano. Por sllopmveniente que las actitudes hacia esta
materia sean favorables.

Si bien uno de los primeros caminos para logragla gavés de los profesores que forman a los
alumnos, también es indispensable hacer buen useestion de la tecnologia y es por ello la
importancia del uso de aplicaciones en dispositimosiles.

Esta investigacion pretende analizar el uso dgliaecion Fx Math Solver, a fin de observar su
eficiencia en el manejo de ecuaciones en mateasalidsicas El beneficio cae directamente en
esta aplicacion Fx Math Solver ya que le brinddlitedd al alumno en la solucién de sus
problemas matematicos a la vez que le proporcionalaay aprendizaje para llegar a su
resultado.

Delimitacion:

La presente investigacion se llevé a cabo en ebgerde febrero-Abril del 2015, analiza el
programa Fx Math Solver en matematicas basicasigpositivos moviles y se toma como
referencia a los alumnos de primer semestre dadalfad de Contaduria y Administracion de la
Universidad Auténoma de Chihuahua. La informaci@énlas alumnos se obtiene a través de
Secretaria académica, ya que se indican los gagp@simer semestre que cursan la materia de

matematicas basicas del ciclo 2015.



|. FORMULACION DE LA HIPOTESIS

Hipotesis General

La aplicacion Fx Math Solver, genera en el alumne@ntendimiento mas amplio en la soluc
de ecuaciones matematicas, al ser descarcanalizada en un dispositivo mé

Hipotesis Especificas

1.-Una de las ventajas al descargar en el dispositidwil la aplicacion matematicFx Math
Solver es que no tiene costo.

2.-La aplicacion Fx Math Solver para mateméaticasdad, al sedescargada en el dispositi
movil y capturar una ecuacion matematica, nos maestresultado final sin indicar cual fue
proceso para llegar al resulte

3.- El resultado de la ecuacion matematica que praderaplicacion FX Math Solver despt
de capturar el problema, es el corre

Il. CRITERIOS METODOLOGICOS

Naturaleza: Mixta ya que se estudian variables categoricas @ates se les puede asig
cartidades, y a la vez variablewalitativas.

Alcance Descriptiva

El disefio: Fue Transagonal, ya que se observo el fendmeno estudiadi recoleccion de Ic
datos se llevd enna sola ocasié No experimental ya que rs@ manipulron las variables de
estudio

La investigacion fue de campo con apoyo biblioga

Lugar y Tiempo: Chihuahua, Chihuahua, durante los meses de fe-abril del 201!

Poblacion de interés:282 Alumnos que cursan la materia de matematicasd: en primer
semestre de la FCA

Tamafio de la muestra:Se aplicé una encuesa 165 alumnos de primer semestr: la facultad
de Contaduria y Administracion de la Universidadotoma de Chihuah

Tomando el muestreo aleatorio sim

N = N N — 282 ~
T(N-1)+B*+1 = (282-1)(0.0025)+1

165

N=total de alumnos
N=282.



Instrumento: Como instrumento de recoleccién de datos sezdtilin cuestionario dentro de la
fase de campo, este cuestionario esta integradgneguntas que abordan las variables que
persigue describir esta investigacion.

Procedimiento: Esta investigacion se desarrollo en 2 fases pahes, la primera es un
cuestionario que consiste en recopilacién de indgitm respecto a las situacion general de el
alumno en relaciébn a las matematicas, la seguniflaautla aplicacién en la solucion del
problema matematico y obtener informacién respecttescarga de la aplicacion, analisis del
procedimiento y obtencién del resultado en el alwmn

Variable independiente del estudio son estudianis primer semestre en la materia de
matematicas bésicas.

Técnicas de investigacionSe basa en la recoleccion de la informacionpr@tesamiento de la
misma para resultado.

Técnicas auxiliares: Elanalisis e interpretacion de la informacion se ldzravés del software

de Microsoft Excel

I. ANALISIS DE RESULTADOS
Gréfica 1. Tiene dificultades para entender las m&maticas

W TA = Totalmerte de Acuerda

WA =De Acuerdo

| = Indeciso
WD =Endesacuerdo

B TD = Totalmerts en desacuerdo

De acuerdo a los datos que muestra la gréafica,7#®, Gle los 165 alumnos encuestados
consideran estar de acuerdo en tener dificultadeslas matematicagl 28% estar en
desacuerdo en tener dificultades para entendendsésmaticas y un 17% indican estar indecisos
en tener dificultades con las matematicas.



Gréfica 2. Le interesan las matematicas pero nodeentiende

B TA = Totalmente de Acuerda

W A =DeAcuerdo

| = Ihdeciso
B ) =Endesacuerdo

M TD = Totalmerte en desacuerdo

Segun la gréafica se observa que un 56% de losestarlos estan de acuerdo de interesarles las
matematicas, pero no le entienden a esta materid6% esta indeciso y un 28% manifiestan
estar en desacuerdo de interesarse en las matasnatio les entienden.

Gréfica 3. Para entender mejor a las matematicas laxplicaciéon del maestro en clase es de
vital importancia.

B TA = Totalmente de Acuerdo

W A =DeAcuerdo

| = Indeciso
B D =Endesacuerdo

B TD = Totalmente en desacLerdo

La gréfica 3 muestra que de los 165 alumnos etad@s un 78 % esta totalmente de acuerdo
gue para entender mejor la materia de matematiake esuma importancia la explicacion del
maestro, un 10% esta en desacuerdo y un 12% sergrecindeciso.



Gréfica 4. Conoce aplicaciones en dispositivos méa$ que ayuden en el aprendizaje en
matematicas.

W TA = Totalmentz de Acuerdo

WA =De Awerdo

| = Indeciso
W D = Endesacuerdo

B TD = Totalmerte en desacuerdo

La gréfica 4 muestra que el 46 % de los encuestenlosidera estar en desacuerdo de conocer
aplicaciones en dispositivos moéviles que ayuden eendesarrollo y aprendizaje de las
matematicas.

Grafica 5. Considera importante saber que existen digaciones para resolver problemas
matematicos que se pueden instalar en dispositivasviles de forma gratuita.

B TA = Totalmentz de Acuerda

WA =De Awerdo

| = Indeciso
WD =Endesacuerdo

B TD = Totalmerte en desacuerdn

Analizando la gréafica se observa que mas de ladmita los encuestados, el 74% considera
importante saber que existen aplicaciones pardversproblemas matematicos que se pueden
instalar en dispositivos méviles en forma gratuita.



Gréfica 6. Descargo en su dispositivo movil la aglacion Fx Math Solver de forma gratuita

para resolver un problema matematico

29 3% 4%

B TA = Totalmerte de Acuerdo

WA =DeAcuerdo

| = Indeciso
B [ =Endesacuerdo

B TD = Totalments en desacusrdo

La grafica nos muestra que del total de alumnosestiados un 91% descargo la aplicacion Fx
Math Solver en sus dispositivos movil en formaugta para resolver un problema matematico.

Gréfica 7. Es facil el uso de la aplicacion Fx Matisolver para resolver problemas
matematicos.

B TA = Totalmente de Awuerda

M A =DeAcuerdo

| = Ineciso

WD =Endesacuerda

B TD = Totalmente en desacuerda

La grafica nos muestra que mas de la mitad dellmsrms encuestados estan de acuerdo que
usar la aplicacion moévil Fx Math Solver es facitpeesolver problemas matematicos.
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Gréfica 8. La aplicacion Fx Math Solver resuelvelgroblema, explicandolo como se llego
al resultado esperado (Muestra el proceso antes tegar al resultado)

W TA = Totalmere de Acuerdo

B A =De Awerdo

| = lndeciso
WD = Endesacuerda

B TD = Totalments en desacuerdo

La grafica muestra que el 86 % de alumnos enadestconsideran estar de acuerdo en que la
aplicacion mévil FX Math Solver, resuelve el prable muestra el proceso explicando como se
llega al resultado obtenido. Considerando con aglie la aplicacién mavil utilizada es un buen
instrumento para la solucion de problemas matepwsitic

Gréfica 9. Considera importante utilizar la aplicadén Fx Math Solver para mejorar su
aplicacion en area de matematicas.

W TA = Toalmente de Acuerdo

WA =DeAcuerdo

| = Ihoeciso
B[ =Endesacuerdo

B TD = Totalmente en desacuerdo
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Gréfica 10. Su dispositivo mévil es android.

B TA = Totalmente de Awuerdo

W A =DeAcerdo

| = Indeciso
WD =Endesacuerda

B TD = Totalmente er desacuerda

La grafica 10 muestra en un mayor porcentajealasnos estan totalmente de acuerdo que el

dispositivo mévil mas usado por ellos, es el sist®perativo Android.

Gréfica 11. Su dispositivo movil es Macintosh

B TA = Totalments de Acuerdo

WA =DeAwerdo

| = Indeciso
WD =Endesacuerda

B TD = Totalmente en desacuerdo

De acuerdo a la grafica 11 la mayoria de los alsn@stan totalmente de acuerdo de hacer uso

del sistema operativo Macintosh.
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Gréfica 12. Descargo en su dispositivo movil una pacion para resolver un problema
matematico.

29 3% 4%

B TA = Totaimente de Acuerdo

M A =DeAcuerdo

| = lIndeciso
WD =Endesacusrdo

B TD = Totalmerte en desacerdo

La grafica 12 nos muestra que la mayoria de lasmbs descargaron en su dispositivo movil una

aplicacion para resolver un problema matemaético.

Grafica 13. La descarga para el uso de la aplicacgides gratuita.

a9 1%

B TA = Totamente de Acuerdo

M A =DeAcuerdo

| = Indeciso
WD =Endesacusrdo

B TD = Totalmerte en desacuerdo

La gréfica nos muestra en un mayor porcentaje gai@lumnos estan totalmente de acuerdo que
la descarga de la aplicacién para la resolucidnrderoblema matematico fue en forma gratuita

y esto les agrado, ya que no tuvieron dificultguhes su descarga.
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Gréfica 14. Es facil el uso de la aplicacion paraesolver problemas matematicos.

0%
%

W TA = Totalmente de Acuerdo

WA =DeAuerdo

| = lIndeciso
WD =Endesacuerda

B TD = Totalments en desacuerdo

La gréafica nos muestra que la mayoria de los alsnestdn totalmente de acuerdo que les fue

facil usar la aplicacion movil al implementarlaresolver los problemas matematicos.

Gréafica 15. La aplicacion tiene varias opciones pa resolver diferentes problemas

matematicos.

B TA = Totaimerte de Acuerdo

M A =DeAcerdo

| = Indeciso
B ) =Endesacuerdo

B TD = Totalments en desacuerdo

Segun la grafica la mayoria de los alumnos esti@intente de acuerdo que la aplicacion tiene
varias opciones a las cuales se puede ingresar resolver diferentes categorias de problemas

matematicos.
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Gréfica 16. La aplicacion resuelve el problema, etigandolo como se llego al resultado
Esperado (Muestra el proceso antes de llegar al ndsado)

B TA = Totalments de Acusrda

WA =DeAuerdo

| = lndeciso
WD =Endesacuerdo

B TD = Totalments en desacusrdo

La grafica muestra que del total de alumnos enadest el 86% esta totalmente de acuerdo que
la aplicacion movil ayuda a resolver un problemaemetico, considerando con ello que la

aplicacion mavil utilizada es un buen instrumeraoaga solucién de problemas matematicos.

Grafica 17. El resultado que obtuvo al utilizar laaplicacion fue el correcto.

1% ~0% 0%

B TA = Totamerte de Acuerda

M A =De Acuerdo

| = Indeciso
WD =Endesacuerdo

B TD = Totalmerte en desacuerdo

La gréfica muestra que la mayoria de los alumnténe®talmente de acuerdo de obtener el
resultado correcto, lo cual para ellos fue que @demte obtener el resultado correcto, la
aplicacion movil les da la explicacién paso a pdges@dmo se llego al mismo. Es por ello que se

califica como muy buena aplicacion movil.
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Gréfica 18. Tenia conocimiento de la aplicacion quetilizo.

B TA = Totalments de Acuerdo

WA =DeAwerdo

| = Indeciso
WD = Endesacuerdn

B TD = Totalmerte en desacLerdo

La grafica muestra que en su mayoria, los alunestaban indecisos sobre el conocimiento de
esta aplicacion. Esto es porque muchas de lasaajgites tienen un costo, en cambio al darla a

conocer, los alumnos argumentan que es buenistama@gacion.

Gréfica 19. Considera importante utilizar esta aplcacion para mejorar su aplicacion en

area de matematicas.

B TA = Totalmente de Acuerdo

WA =DeAcuerdo

| = Indeciso
B D =Endesacuerdo

B TD = Totalmerte en desacuerdo

La gréfica muestra que en un porcentaje del 58% alumnos estan totalmente de acuerdo
(26%) y de acuerdo (32%) que consideran importantetilizar esta aplicacion para mejorar su

aplicacion en el area de las matematicas.
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CONCLUSION

Como hemos visto son tantos y tan variados lo fest@ue intervienen en el desempefio

educativo tanto de los alumnos como de los proéssota preparacion del docente de

matematicas es un factor fundamental en el dekanel proceso de ensefianza aprendizaje de

las matematicas, lo cual envuelve, entre otrosahe un hondo conocimiento y especializacion

del contenido matematico, sino también del pedagogde la didactica de las matematicas.

En base a las hipétesis formuladas se concluye que:

La hipétesis general.- La aplicacion Fx Math Solggnera en el alumno un
entendimiento mas amplio en la solucion de ecuasionatematicas se acepta ya que el
78% de los alumnos obtuvieron un resultado corrgdtaplicacion muestra el proceso

para llegar al resultado obtenido.

La hipdtesis especifica 1.- Una de las ventajasadaplicacion mateméatica Fx Math
Solver es su descarga gratuita en cualquier dispmsnovil, se acepta ya que el 91% de
los alumnos hicieron la descarga de la aplicacirse dispositivo mévil sin ningun

costo.

La hipotesis especifica 2.- La aplicacion Fx Mattiver para matematicas basicas no
muestra el proceso de la ecuacion matematica.,hgsbéesis se rechaza ya que el 91%
de los alumnos al descargar la aplicacion y preban una ecuacidbn matematica

analizaron el proceso y el resultado obtenido lpanisma.

La hipétesis especifica 3.- El resultado de laaemn matemética basica que presenta la
aplicacion Fx Math Solver es el correcto. Estadtipis se acepta ya el 91% de los

alumnos respondieron que la aplicacion obtieneselltado esperado.

RECOMENDACIONES

El aprendizaje de las matematicas debe ser ungwareativo y explicativo de la realidad, en el

cual se manejen procesos tecnolégicos mediantedeadya de aplicaciones que faciliten al

alumno, la interaccion con la solucién de problemagematicos.
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La divulgacion, o el conocimiento de aplicaciongs/ites es de suma importancia ya que de ello
depende que todos, alumnos y maestros se den aleraeances tecnologicos y los apliquen
para mejoras en:

 Eluso de latecnologia
* Enlos procesos de ensefianza aprendizaje
* En el conocimiento de aplicaciones moviles aphsaeh la ensefianza aprendizaje.

* Reducir indices de desercidén escolar con la inb@tadn de uso de aplicaciones méviles

en las aéreas de matematicas, algebra, estadédtica,

Un factor importante que es necesario y de extigng@ncia atender es la cuestion econémica de
las familias, ya que como pudimos notar, es deteante para el avance y la mejora académica
que los alumnos tengan dispositivos moviles ladesu son de gran ayuda en los procesos de

ensefianza aprendizaje.
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